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Aivan pingviinien kotikylan vieressé oli SALAINEN ALVE,
mutta vain harva tiesi, mité sielld oli. Kolmoset epéilivat, etta
alueella asui erakoitunut papparainen, joka oli kyllastynyt
kaikkiin muihin paitsi itseensa. Kylalla supistiin, etta kolmosten
v kas, joka oli koskaan la

vanhin —
e taas rakasti




Kun vaarilta kysyttiin, miksi han opetti lokkeja tanssimaal

Pdivag, vaan i huoten haivaal

Uusimman yldtykseni luokse padseminen

Vaati teita. seka. rohkeutta et

kartanukutoitoal Teidan PitA nimittain

bytaa tienne Taakarhukukkulagel

Ottakaa. mukaan myos haarukoita -

saatatte tarvita nita,

FS. Kartta Imestyy, kun painatte Kynan
happia. Kolmesti




Ndytesivujen tarina loppuu téhdan,
mutta jos haluat lukea tarinan loppuun, tilaa kirja taalta:

www.kummakustannus.fi/tuotteet/
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Ilhan-p6hko-sa

ukirja

Jos et vield ole aivan varma, niin kurkista téstd esimerkki
tehtavistd, joilla saat mielikuvituksen lentoon ja joita [oydat
jokaisen lhan péhkdén satukirjan lopustal
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Tehtavid
Jihaa! Pingviinivaari on keksinyt sinulle satuun liittyvié hupsuja tehtévid.

Niiden tarkoitus on virittdd sinut P6hkémaan tunnelmaan!

Vaarin lempileikki

Tarvikkeet: erilaisia musiikkikappaleita, jotka saavat varpaat heilumaan

Pingviinikylan vaari keksii mielell3én leikkeja muille. Vaarin lempileikki on lokki
DJ-lokki ja muut diskossa tanssivia lokkeja. DJ-lokki laittaa musiikin palle, ja muut lokit alkavat tanssia lokkimaisin
elkein. Kun DJ-lokki pysayttas musiikin, on lokkien j v siihen tanssi mit he olivat

Mikili lokki likahtaa, kun musiikki on pos paalt, joutuu han vaihtamaan paikkaa DJ-lokin kanssa ja tanssivasta lokis-
ta tulee vuorostaan DJ. Mikali lokit pysyvét paikoillaan, DJ-lokki laittaa musiikin takaisin ja lokit saavat jatkaa fanssia.

isko. Leikissa yksi osallistujista on

Vinkki! Ennen leikkié voidaan katsoa videoita tai kuvia lokeista ja kokeilla, miten lokit liikkuvat. Miten lokkien jalat
liikkuvat? Entd siivet? Miten lokin liikkuminen eroaa ihmisten liikkumisesta? Leikissa voi kokeilla myés kehon liikutta-
mista eri musiikkilajien tahtiin (klassinen, rock, pop, iskelma, yms.).

Hymypostia

Tamén sadun sivuilla seikkailee Pipru. Pipru on ollut viime aikoina surullinen ja kaipaisi piristysta. Pipru pitaa hymyis-
ta ja kivoista jutuista. Piprulla olisi pyyntd sinulle.

Tarkkaile paivan aikana, millaiset asiat saavat sinut hymyilemaén tai nauramaan. Kun huomaat hymyn tai naurun hii-
pivan poskille, lsheti hymy myss Piprulle. Se tapahtuu niin, ettd sanot &neen "Yksi hymy lahetetty Piprulle” Yhdes-

PS. Léyditks Piprun joka sivulta?

P5hkoja yhdistelmia
Tarvikkeet: paperia ja véirikynia, lituja tai maaleja

Pingviinikolmoset keksivét sadussa faikasuksille pshksja asioita piirrettévaksi, kuten kultakalan vaipoissa. Jos sinulla
olisifaikasukset, millaisia hupsuja asioita pyytaisit suksia piirtaméan?

Keksikia yhdessa 1-2 hassua asiaa ja piirtaka ne paperille. Voitte mys keksia piiroksille hassut nimet. Harjoitusta
Voi jatkaa useampana kertana ja piirtaa oman hépsdjen asioiden gallerian.

Mihin aukko johtaa?
Tarvikkeet: narua fai lankaa, valokuvia ja satukirjoja

P&hkmaan suosituin urheilulaji on niinkin kummallinen juttu kuin aukkoon hyppaaminen. Ehka huomasit, ettd té-
mén sadun toisella sivulla on lumiukko hyppaaméssa aukkoon?

Aukkoon hyppéaaminen toimii niin, etta ensin piti I8ytaa aukkoonhyppytorni. Kun tornista hyppéé aukkoon, saattaa
péatyd minne vain - jopa muille ille! Aukkoon hyppaaminen on pshke tapa tutkia maailmaa ja
oppia uutta.

Aukkoon hyppaamista voi myds leikkid. Leikkiin farvitaan vahintaan kaksi leikkijaa. Oman aukon voi tehdé langas-
fa tai narusta. Leikkijat saavat vuorollaan hypata aukon keskelle ja kertoa, missé ovat. Paikan keksimisessi kannattaa
Kéyttas apuna satukirjoja fai valokuvia. Se, joka hyppaa aukkoon, voi valita valokuvista tai kirjoista paikan, johon ha-
luaa hy) kertoo, ja voi-
vat halutessaan sulkea silmansé. Kun hyppaaja on kuvaillut paikan, muut yrittavé arvata, missa tai mikd paikka on.
Sen jalkeen vaihdetaan vuoroja.

kuvailla paikkaa muille. Ne, jotka ovat aukon ulkopuolella, kuuntelevat, mits hypp:

Hyppéjaa voi auttaa kysymalla hanelfd seuraavia kysymyksia.
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Mit paikassa tapahtuu?

~

Millaisia asioita paikassa on? Onko sielld ihmisid, elaimia tai kasveja?

w

. Millaisia varejs hyppaaja nakee?
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. Kuuluuko joitain aania? Millaisia?
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